
Méthodologie
Fil enroulé ( ressorts, dents, crochets )

C.F.A. O.

Introduction:

Pour faire des pièces en fil enroulé, il e.sttsouvent simpie 4~4éçrife'lifiètraJêctoire ( courbe esquisser) et de
balayer le long de celle-ci une section (.protrusion , balayag~,.çh9isirtraJ~ctQire ).

Cette méthode est simple tant que l~trâjectoire reste~!~n~;.I;)ij:l;djffi~u\j~iest,grandissante si cette trajectoire
est complexe ou tridimensionnelle c~!,Jes courbes utilisêë,~.~Ve,r;~~y:g~pj:l~~5!~joUtSreconnues comme trajectoire
dans Pro/Engineer. Le logiciel doitj~leffet pour ce typè.i4e<[onctjollQd~,ipa!âyagetrouver un plan normal en
tous points de la trajectoire. ','" ,

Pour Palier aux divers problèmesiêncontrés lors de la modélisati()p,:ilfaut utiliser la méthode suivante :

Prenons en exemple la modélis~Jion d'une dent de semoir.)
-.Cette modélisation est typique;~fie est proche de la mod~Jj~~tion d'un ressort de traction, elle est composée

j'une hélicoïde et de forme de raccordement."",

Pour ce type de pièce on commencera par l'hélicoïde;[Ôu..1Jtiliseraune méthode surfacique permettant de gérer
les diverses tangences de raccordement et le plan norJ:Dalàè balayage.

Fonction, créer, surface, nouvelle, avancée, bal helicoi

Trajectoire ou profil, hauteur d'enroulement et diamètre d'enroulement (ligne de centre obligatoire)

Entrer la valeur du pas ( pour un fil de diamètre 20, pour des spires jointives, le pas est 20 )

Section tracer une ligne horizontale (d'une valeur arbitraire) au démarrage du profil
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